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รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชธานี 
 
คณะ/ภาควชิา                     คณะวิศวกรรมศาสตร์  ภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า 
 

หมวดที ่1 ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

1.รหัสและชื่อรายวิชา  
      123 303 วงจรดิจิตอลและลอจิก 

2.จํานวนหน่วยกิต   
 3 หน่วยกิต (3-0-6)    

3.หลกัสูตรและประเภทของรายวิชา 
 หลักสูตร  วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟ้า 
 

4.อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์ดํารงศักดิ์ อรัญกูล 
     อาจารย์ผู้สอน  อาจารย์ดํารงศักดิ์ อรัญกูล 

5.ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรยีน 
 ภาคการศึกษาที่    1/2557  ชั้นปีที่   2 

6.รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
 122 201 วงจรไฟฟ้า หรือ 122 202 อิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรม 

7.รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisite)(ถ้ามี) 
 ไม่ม ี
8.สถานที่เรียน   

 คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชธานี 
9.วนัที่จัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือวันท่ีมีการปรับปรุงคร้ังล่าสุด 

29 พฤษภาคม 2557 
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หมวดที ่2 จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค ์

1.จุดมุ่งหมายของรายวชิา 
1.1 เพ่ือให้รู้และเข้าใจหลักการทฤษฎีทางวงจรดิจิตอลและลอจิก 
1.2 เพ่ือให้รู้และเข้าใจถึงโครงสร้างและการทํางานพร้อมทั้งสามารถวิเคราะห์หาคุณสมบัติต่างๆ ของวงจร

ดิจิตอล 
1.3 เพ่ือให้รู้และเข้าใจถึงวิธีการในการควบคุมและการประยุกต์ใช้งานวงจรดิจิตอล 

2.วัตถุประสงค์ในการพัฒนารายวิชา 
มีการปรับปรุงเน้ือหาเพ่ิมเติมเก่ียวกับมาตรฐานวิชาชีพและสมรรถนะบุคลากรทางการศึกษา 

 

หมวดที ่3 สว่นประกอบของรายวิชา 
1.คําอธิบายรายวิชา  
                   ระบบตัวเลข และรหสั วงจรสวิทชิ่ง คณิตศาสตร์แบบบูลีน รหสัคอมพิวเตอร์ตารางความเป็นจริง 
แผนผังคาร์นอร์ แผนภาพเวน วงจรเกท วงจรฟลิบฟลอบ วงจรนับ วงจรชิพริจิสเตอร์ วงจรซีเควนเชียล ระบบดิจิตอล
แบบต่างๆ 
 Number systems and codes ,switching circuits, Boolean algebra, computer codes, truth table, 
Kanaugh maps, Vane maps, gate circuits, flip-flop circuits, counter circuits, shift register, sequential 
circuits, digital systems.          

2.จํานวนชัว่โมงท่ีใช้ต่อภาคการศกึษา 42 (42-0-84) 

บรรยาย 
 

สอนเสริม 
 การฝกึปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การฝกึงาน 

การศกึษาด้วยตนเอง 
 

42 - - 84 

3.จํานวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์จะให้คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

             3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 
 
 
 
 

หมวดที ่4 ผลการเรียนรู้ของนักศกึษา 
1.คุณธรรม จริยธรรม  (Ethics and Moral) 
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1.1คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
- การเคารพกฎกติกาของการเข้าชั้นเรียนภายใต้การกําหนดกฏกติการ่วมกัน 
- การมีวินัย ตรงต่อเวลาและรับผิดชอบตอ่ตนเองและสังคม 
- การเคารพสิทธิ รับฟังความคิดเห็นที่แตกต่างของเพ่ือนในชั้นเรียน ทั้งในกลุ่มและนอกกลุ่ม 

1.2วธิกีารสอนที่จะใช้พัฒนาการเรียนรู้ 
                - กําหนดกฎกตกิาร่วมกันและปฏิบัติเข้มงวด ในการเข้าชั้นเรียน 

- การเข้าชั้นเรยีน การส่งการบ้านหรืองานที่ได้รับมอบหมายให้ตรงตอ่เวลา 
- เปิดโอกาสให้นักศึกษามีการตั้งคําถาม ตอบคําถามหรือแสดงความคิดเห็นท่ีเก่ียวข้องกับเน้ือหาของ
บทเรียน 

1.3วธิกีารประเมินผล 
      - ประเมินผลจากพฤติกรรมที่แสดงออกในชั้นเรียน 
      - ประเมินจากการตรวจสอบการมีวินัยต่อการเรียน การตรงต่อเวลาในการเข้าชั้นเรียนและการส่ง

การบ้านหรืองานที่ได้รับมอบหมาย 
      - ประเมินจากการการตั้งคําถาม ตอบคําถามหรือแสดงความคิดเห็นที่เก่ียวข้องกับเน้ือหาของบทเรียน 

2.ความรู้  (Knowledge) 

2.1ความรู้ที่จะได้รับ 
                ระบบตัวเลข และรหสั วงจรสวิทชิ่ง คณติศาสตรแ์บบบูลีน รหัสคอมพิวเตอรต์ารางความเป็นจริง แผนผงั
คาร์นอร์ แผนภาพเวน วงจรเกท วงจรฟลิบฟลอบ วงจรนับ วงจรชิพริจิสเตอร์ วงจรซีเควนเชียล ระบบดิจิตอลแบบ
ต่างๆ 

2.2วธิกีารสอน 
- บรรยายหลักการพร้อมยกตวัอย่างโดยใช้ POWER POINT 
- ใช้วิธีการส่ือสารสองทางโดยเปิดโอกาสให้ตั้งคําถาม ตอบคําถามหรือแสดงความคิดเห็น 
- กําหนดให้ทําแบบฝึกหัดตามหัวข้อที่บรรยาย 
- ทํารายงานตามหัวข้อที่กําหนด 
- ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งข้อมูลอื่นๆ เช่น การค้นคว้าทางอินเตอร์เน็ต 

2.3วิธกีารประเมินผล 
- การตอบคําถามในชั้นเรียน 
- การทําแบบฝึกหัด 
- การทํารายงาน 
- การสอบย่อย สอบกลางภาค และสอบปลายภาค 

3.ทักษะทางปญัญา  (Cognitive Skills) 
3.1ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 

ให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ โดยสามารถที่จะนําเอาความรู้และวิธีคิดที่ได้รับไป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาต่างๆ ในการดาํเนินชีวิตหรอืประกอบวิชาชพีได้ 

3.2วิธกีารสอน 
ใช้วิธีการสอนที่หลากหลายที่ส่งเสริมให้เกิดการคิดอย่างเป็นระบบหรืออย่างมีกลยุทธ ์เช่น การวิเคราะห์เพ่ือ

แก้ปัญหาที่ยากโดยใช้วิธีการท่ีง่าย เน้นให้เกิดการคิดท่ีท้าทายตอ่การแสวงหาความรู้ใหม่ๆ 
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3.3 วิธกีารประเมินผลทกัษะทางปัญญาของนักศกึษา 
- ประเมินจากการตอบคําถาม การตั้งคําถามและการแสดงความเห็น 
- ประเมินจากการวิเคราะห์เพ่ือแก้ปัญหาทีกํ่าหนดให้ในรูปแบบของการบ้าน 
- ประเมินจากการสอบข้อเขียนในส่วนที่เกีย่วข้องกับการคิดและวิเคราะห์ 

4.ทักษะความสัมพันธ์ระหวา่งบุคคลและความรับผิดชอบ  (Interpersonal Skills and Responsibility) 

4.1ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีต้องพัฒนา 
มีความรับผิดชอบในงานที่ไดร้ับมอบหมาย สามารถเรียนรูแ้ละทํางานร่วมกับบุคคลอื่นได้อย่างราบร่ืน มี

ความเคารพนับถือทั้งในตนเองและบุคลอื่นอย่างจริงใจ มพีฤติกรรมที่แสดงออกถึงความไว้วางใจต่อบุคคลอื่นๆ และ 
มีบุคลิกลักษณะของความเป็นผู้นํา มีแนวทางในการปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดลอ้มที่เปลี่ยนแปลง 
4.2วิธกีารสอน 

 - จัดกิจกรรมส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะการฟังท่ีมีประสทิธิผลและมีทศันคติเชิงบวก 
- จัดกิจกรรมให้มีการเรียนรูแ้ละทํางานเป็นทีม 
- ส่งเสริมกิจกรรมที่เสริมสร้างให้ผู้เรียนแต่ละคน มโีอกาสแสดงออกถึงการมีภาวะแห่งการเป็นผู้นํา 

4.3วิธกีารประเมินผล 
- ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
- ประเมินจากความรับผิดชอบในงานที่มอบหมาย 
- ประเมินจากผลการประเมินโดยตัวผู้เรียนเองและโดยเพ่ือน ในส่วนทีเ่ก่ียวข้องกับความสัมพันธ์และ 
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลขการสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  (Numerical Analysis, 
Communication and Information Technology Skills) 

5.1ทักษะการวิเคราะห์การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
- ทักษะการใชภ้าษาอังกฤษ ในการค้นคว้าและตดิตามเทคโนโลยีใหม่ๆ  ได้เป็นอย่างดี 
- ทักษะการนําเสนอ การอธิบาย การใช้ศัพทเ์ทคนิคเฉพาะให้บุคคลอื่นเข้าใจได้เป็นอย่างด ี
- ทักษะการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ ในการค้นคว้าและตดิตามเทคโนโลยีใหม่ๆ  ได้เป็นอย่างดี 

5.2วิธกีารสอน 
- แนะนําหนังสือ เอกสาร และ ขอ้มูลอ้างอิงที่เก่ียวข้องกับเทคโนโลยใีหม่ทีต่้องค้นคว้าเพ่ิมเติมที่เป็น

ภาษาอังกฤษพร้อมทั้งมอบหมายงานที่ต้องค้นคว้าเพ่ิมเติม 
- มอบหมายงานที่ตอ้งตอ้งใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น

5.3วิธกีารประเมินผล 
  - ประเมินจากงานท่ีมอบหมาย 

 

 
 
 

 

หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 
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1.แผนการสอน 
สัปดาห์

ที่ 
วัตถุประสงค ์ หัวข้อ/รายละเอียด จํานวน

ชั่วโมง 
กิจกรรมการสอน สื่อและแหล่ง

เรียนรู้ 
การวัดและ
ประเมินผล

1 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• แนะนําเน้ือหาที่จะเรียนพร้อมทั้ง
หนังสืออ่านประกอบ 
• ระบบตัวเลขและรหัส 
 

3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบคําถาม
และการแสดงความคิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การใหแ้บบฝึกหัดและ
มอบหมายงานสําหรับการ
เรียนครั้งตอ่ไป 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 

2 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• สวิตชช์ิ่งฟังก์ชัน  3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบคําถาม
และการแสดงความคิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 
6การให้แบบฝกึหัดและ
มอบหมายงานสําหรับการ
เรียนครั้งตอ่ไป 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 

3 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• รหัสคอมพิวเตอร์ตารางความเป็น
จริง  

3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความ
คิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 
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สัปดาห์
ที่ 

วัตถุประสงค ์ หัวข้อ/รายละเอียด จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน สื่อและแหล่ง
เรียนรู้ 

การวัดและ
ประเมินผล

6 การให้แบบฝึกหัดและ
มอบหมายงานสําหรับการ
เรียนคร้ังตอ่ไป 

4 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• คณิตศาสตรแ์บบบูลีน 3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความ
คิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 
6 การให้แบบฝึกหัดและ
มอบหมายงานสําหรับการ
เรียนคร้ังตอ่ไป 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 

5 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• การลดทอนบูลีน ฟังก์ชันให้น้อย
ที่สุด 
 

3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความ
คิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 
6 การใหแ้บบฝึกหัดและ
มอบหมายงานสําหรับการ
เรียนครั้งตอ่ไป 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 

6 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• แผนผังคาร์นอร์  3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบคําถาม
และการแสดงความคิดเห็น 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 
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สัปดาห์
ที่ 

วัตถุประสงค ์ หัวข้อ/รายละเอียด จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน สื่อและแหล่ง
เรียนรู้ 

การวัดและ
ประเมินผล

4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 
6 สรุปหัวข้อสาํหรับการ
สอบกลางภาค 

7 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• แผนภาพเวน  3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความ
คิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 

8  สอบกลางภาค 3    
9 เพ่ือให้รู้และ

เข้าใจหลักการ 
• วงจรเกท  
 
 

3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความ
คิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 
6 การใหแ้บบฝึกหัดและ
มอบหมายงานสําหรับการ
เรียนครั้งตอ่ไป 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 

10 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• วงจรฟลิบฟลอบ 3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความ
คิดเห็น 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 
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สัปดาห์
ที่ 

วัตถุประสงค ์ หัวข้อ/รายละเอียด จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน สื่อและแหล่ง
เรียนรู้ 

การวัดและ
ประเมินผล

4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 
6 การใหแ้บบฝึกหัดและ
มอบหมายงานสําหรับการ
เรียนครั้งตอ่ไป 

11 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• วงจรนับ  3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความ
คิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 
6 การใหแ้บบฝึกหัดและ
มอบหมายงานสําหรับการ
เรียนครั้งตอ่ไป 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 

12 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• วงจรชิพริจิสเตอร์  3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความ
คิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 
6 การใหแ้บบฝึกหัดและ
มอบหมายงานสําหรับการ
เรียนครั้งตอ่ไป 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 

13 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• วงจรซีเควนเชียล  3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 

  



 9	
 

สัปดาห์
ที่ 

วัตถุประสงค ์ หัวข้อ/รายละเอียด จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน สื่อและแหล่ง
เรียนรู้ 

การวัดและ
ประเมินผล

3 การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความ
คิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 
6 การใหแ้บบฝึกหัดและ
มอบหมายงานสําหรับการ
เรียนครั้งตอ่ไป 

14 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• ระบบดิจิตอลแบบต่างๆ 3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความ
คิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 
6 การใหแ้บบฝึกหัดและ
มอบหมายงานสําหรับการ
เรียนครั้งตอ่ไป 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 

15 เพ่ือให้รู้และ
เข้าใจหลักการ 

• วงจรมัลติไวเบรเตอร ์ 3 1 การนําเข้าสูบ่ทเรียน 
2 การบรรยายทฤษฎีและ
หลักการพร้อมยกตัวอย่าง
โดยใช้ POWER POINT 
3 การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความ
คิดเห็น 
4 การสรุปและเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
5 การเฉลยแบบฝึกหัด 
6 สรุปหัวขอ้แนะแนวการ
สอบปลายภาค 

POWER 
POINT 
-internet 

ตอบคําถาม
และการ
แสดงความ
คิดเห็น 

16  สอบปลายภาค 3     
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รวม 42 ชั่วโมง 

2.แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 
ที่ ผลการเรยีนรู้* วิธกีารประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน สัดสว่นของ

การประเมิน 

1 

หมวด 4 (2.1) คะแนนเก็บ 
1 การเข้าชั้นเรยีน (5 %) 
- การตรงตอ่เวลา 
- ความตั้งใจ การตั้งคําถาม ตอบ
คําถามและการแสดงความคดิเห็น 
2 การบ้านและรายงาน (10 %) 
- การตรงตอ่เวลา 
- ความถูกต้องและครบถ้วนของงาน 
3 ทดสอบย่อย (5 %) 
 

1-7 , 9-15 20 % 

2 หมวด 4 (2.1) สอบกลางภาค 8 20 % 
3 หมวด 4 (2.1) สอบปลายภาค 16 60 % 

 

  
 
 
 
 

หมวดที ่6 ทรพัยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.ตําราและเอกสารหลกั 
ดํารงศักดิ์  อรัญกูล, เอกสารประกอบการสอนรายวิชาวงจรดิจิตอลและลอจิก, 2011. 
 

2.เอกสารและข้อมูลสําคญั 
    หนังสือทางด้านดิจิตอลและลอจิกท่ัวไป 

 
3.เอกสารและข้อมูลแนะนํา 
 E-learning ของสถาบันการศึกษาต่างๆ 
  Website ต่างๆท่ีเก่ียวข้องกับรายวิชา 
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หมวดที ่7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
1.กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
              นักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ซึ่งประกอบด้วยเน้ือหา วิธีการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน การใช้สื่อสนับสนุนการเรียนการสอน การตอบคําถาม และการให้ข้อเสนอแนะของนักศึกษา โดยนักศึกษาประเมิน
ผ่านทางระบบอินเตอร์เน็ตของมหาวิทยาลัย 
2.กลยุทธ์การประเมินการสอน 
              ประเมินการสอนโดยคณะกรรมการที่มหาวิทยาลัยแต่งตั้งจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้งภายในและภายนอก โดย
พิจารณาจากคุณภาพการออกข้อสอบ การวัดผล การตัดเกรด ของผู้สอน ตลอดจนพิจารณาจากคุณภาพการจัดทําแฟ้ม
สะสมงานการสอนรายวิชาของผู้สอน 
3. การปรับปรงุการสอน 

จัดให้มีสัมมนาการจัดการเรียนการสอนหรือให้คณาจารย์ในภาควิชาได้เข้าอบรมการเรียนการสอน เพ่ือ
ร่วมกันหาแนวทางหรือวางแผนการปรับปรุงพัฒนารายวิชา 

สนับสนุน ให้ผู้สอนเข้ารับการฝึกอบรมกลยุทธ์การสอนหรือการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียน และให้มีการทําวิจัย
ในชั้นเรียน 
 
4. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิรายวิชาของนักศึกษา 
            การทวนสอบในระดับหลักสูตรตามกระบวนการประกันคุณภาพภายใน เพ่ือใช้ในการทวนสอบ 
มาตรฐานผลการเรียนรู้ โดยมีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดย
ตรวจสอบข้อสอบ วิธีออกข้อสอบ วิธีการให้คะแนนสอบ การวัดผล และการตัดเกรด 
5.การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

ภาควิชามีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมินการสอนโดยผู้เรียน โดย
คณะกรรมการที่มหาวิทยาลัยแต่งตั้ง หลังการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา อาจารย์ผู้สอนรับผิดชอบในการทบทวน
เน้ือหาที่สอนและกลยุทธ์การสอนที่ใช้ และนําเสนอต่อภาควิชาและคณะกรรมการบริหารหลักสูตรที่มหาวิทยาลัยแต่งตั้ง 
ให้ความคิดเห็นและสรุปวางแผนพัฒนาปรับปรุงพรอ้มนําเสนอภาควิชา/คณะ เพ่ือใช้ในการสอนครั้งต่อไป 
 


